Block 2 - nach Ostern

ID |Name Modul Semh Raum | 16.0421 | 23.0421 | 300421 | 07.0521 | 21.0521 11.06.21 18.06.21 25.06.21 0207.21 09.07.21 16.07.21 2307. 24.07.(SA) 17.0921 240921 011021 | 151021
7 | Thomas Ahrens (GHS/OG) von i und 5 online

& | Thomas Anrens (GHS/OG) Mathematik: Erarbeitung nicht-z&hlender 5 Aﬂ::uhagls. -

9 | Thomas Ahrens (GHS/OG) loen Lernen und 5 Offenburg '1:;‘:‘;

10 |Inken Schubien-Gerk (GHS/OG) Deutsch: Der Auf-und Ausbau von Lesestrategien 5 B104 _ :—
11 |Inken Schublen-Gerk (GHS/0G) P::Ji(;h: Literarisches Leren in der Grundschule s 8104

12 |Inken Schubien-Gerk (GHS/OG) Deutsch: Schreiben-im-Prozess 5 B104 entfilt

13 | Karin Radetzky, Susann Buchhom EJm:drillh:zle Kommunikation (UK) in SBBZ und Inklusion s oniine 1‘::2(:

14| Karin Radetzky, Susann Buchhom EJm:drilIh;zla Kommunikation (UK) in SBBZ und Inklusion 5 015 _

15 | Steffen-Paul : 10 AUGO3

16 | Steffen Paul Per PCals H;Il:::lt::‘ zur Erstellung von 0 AUGO3 _

17 |Steffen Paul Der PG als H;Il:::lt::‘ zur Erstellung von 0 AUGT2 gz::; 08:30-1

18 | Steffen Paul Per PC als Hilfsmittel zur Erstellung von 0 AUGO3 _

19 | Tobias Platzer Medien aktiv gestalten — Radio & Podcast mit SuS 5 277

20 | Christian Albrecht, Philipp Staubitz | flipped classroom und eLearning am SBBZ 5 015

21 |Birgit Malich, Philipp Staubitz eLearning Szenarien entwickeln 15 AUGO3 ‘ﬁ%‘g 08:30-12:45 Prasenz ‘79;?2:‘;‘5
22 | Philipp Staubitz Videoprojekte mit dem iPad 5 015 _:

23 | Tilo Bbdigheimer, Philipp Staubitz Gamification - Unterricht anders denken! 5 ?;10141‘

24 |Tilo Bbdigheimer, Steffen Jakowski | VR-Touren erstellen 10 8201

25 | Birgit Mslich Profil AC - Die 10 AUGO3

26 | Jiirgen Schieg! Spiel, Sport, Psychomotorik 10 Zarten 15:00-19:15

27 | Jiirgen Schieg! Spiel, Sport, Psychomotorik 10 Zarten

g Lars Annecke. Voifgang Braun. Bogenbac, Schrmieden und s Riogel

29 | Mareike Beba, Lena Bergmann Umgang mit Sterben/Tod in der Schule 5 B111

30 | Anna Meifiner, Michael Decker Religion - 15 Absprache 14:00-18:15 ganztags




